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Seconda prova in itinere del 15 Gennaio 2010 – Online

Tempo a disposizione: 2:00 ore

Esercizio 1: cammini minimi

Trovare i cammini minimi (ed il relativo peso) dalla sorgente A ai vari nodi del grafo utilizzando l’algoritmo
di Dijkstra, mostrando lo svolgimento passo passo dell’algoritmo.
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Si richiede in particolare di illustrare il nodo estratto, le etichette sui nodi ed il contenuto dell’insieme S.

Esercizio 2: MST

Trovare un MST per il grafo sottostante (usare l’algoritmo di Kruskal) mostrando la lista ordinata degli
archi, le scelte fatte e, di conseguenza, l’albero risultante ad ogni passo.
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Esercizio 3: Divide-et-impera

Dire in cosa consiste la tecnica Divide-et-Impera. Applicare inoltre l’algoritmo mergesort per ordinare la
seguente sequenza di valori.

5 28 6 30 51 6 2 69 80 1 4

Si richiede di illustrare il procedimento passo passo.

Esercizio 4: Programmazione dinamica

Dire in cosa consiste il problema dello String Matching approssimato. Si richiede inoltre di descrivere
(pseudocodice) l’algoritmo che risolve tale problema discutendone la complessità.

Data la sequenza di caratteri:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

Q U E S T A È U N A S T R I N G A

esiste una occorrenza k-approssimata di “STRETTA”? Se s̀ı, da che posizione parte e quanto vale k?


