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Domanda 1)
Rispondere brevemente, ma in modo completo, alle seguenti domande.

10.

Si richiede di descrivere le tecniche di attraversamento degli alberi binari (inorder, preorder, postor-
der), mostrando un unico esempio per tutte e tre le tecniche di attraversamento.

A cosa serve algoritmo di Dijkstra? Quale ¢ la sua complessita?

In che cosa consiste il problema dello String Matching approssimato? Si richiede di mostrare un
esempio.

Cosa ¢ il perno utilizzato nell’algoritmo Quicksort? Quale € la complessita computazionale nel caso
peggiore e medio di tale algoritmo?

. Descrivere le quattro fasi che caratterizzano la progettazione di un algoritmo.

. Cosa si intende per tecnica di Backtrack? Mostrare un esempio di algoritmo basato su tale tecnica.

Definire il concetto di componente connessa in un grafo non orientato.

. Descrivere la struttura dati pila.

. Descrivere il funzionamento della operazione di cancellazione su un albero binario di ricerca. Si

richide inoltre di mostrare un esempio per tutti i casi che si possono verificare.

Definire la struttura dati Mfset e dire in cosa consiste la tecnica di compressione dei percorsi
mostrando anche un esempio.



Esercizio 1)
Dato il seguente grafo si richiede di determinare i cammini minimi partendo da 1.

Esercizio 2)
Si richiede di applicare I'algoritmo di ordinamento merge-sort per ordinare il seguente array:

34, 25, 17,12, 10, 9, 8, 7,6, 5, 4,4,1,0,0,0

Esercizio 3)

Si consideri un array A contenente n valori reali distinti ordinati in senso crescente. Scrivere un algoritmo
(pseudocodice) efficiente che, dato l’array A e un numero reale arbitrario x, restituisce I'indice del piu
piccolo elemento in A che risulti strettamente maggiore di x (restituire n + 1 se non esiste alcun valore di
A che soddisfa tale vincolo).



