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Domanda 1)
Rispondere brevemente, ma in modo completo, alle seguenti domande.

1. Dato il seguente grafo si richiede di determinare i valori di x per cui esiste un cammino minimo finito
dal nodo 1 al nodo 6.

2. Descrivere l’algoritmo di Moore. Quale è la sua complessità nel caso peggiore? Si richiede di
giustificare la risposta.

3. Cosa si intende per tecnica di backtrack? Si richiede inoltre di descrivere un algoritmo basato su tale
tecnica.

4. Quando la programmazione dinamica risulta migliore di una ricerca esaustiva?

5. Cosa si intende per algoritmo non deterministico? Che cosa rappresenta l’albero delle scelte?

6. Nel caso di grafo sparso, quale algoritmo per il calcolo dei cammini minimi è preferibile? Si richiede
di giustificare la risposta.



Esercizio 1)
Applicare l’algoritmo di ordinamento QuickSort per ordinare il contenuto di un array che contiene i valori
23, 14, 6, 16, 34, 4, 12, 7. Si richiede di descrivere a parole il funzionamento dell’algoritmo e di mostrare,
per ogni passo di esecuzione dell’algoritmo sull’array dato, sia l’elemento pivot scelto sia l’array risultante.

Esercizio 2)
Sia S={A, B, C, D} un insieme di siti archeologici dove ogni sito, ad esempio A, può essere messo in
comunicazione con un qualsiasi altro sito, ad esempio B, attraverso un canale di comunicazione diretto,
A → B o attraverso un canale di comunicazione indiretto che attraversa uno o più siti, ad esempio
A → C → D → B. Si consideri inoltre la seguente tabella che riporta i costi di realizzazione dei canali di
comunicazione diretta.

A B C D

A 4 3 1

B 4 5 4

C 3 5 6

D 1 4 6

Progettare una rete avente costo minimo di realizzazione e che renda possibile la comunicazione, diretta o
indiretta, tra tutti i siti archeologici.

Esercizio 3)
Scrivere un algoritmo ricorsivo (basato su tecnica divide-et-impera) che, dato un array A di n > 0 numeri
interi, determina se la sequenza contiene un numero pari di 2. Quale è la complessità dell’algoritmo
proposto?


